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Beim Sierra-Strategiespiel
»Outpost« sind angekiindig-
te Features nicht im Pro-
gramm enthalten. Bruce Bal-
four, Designer und Projekit-
leiter von Outpost, stand uns
Rede und Antwort.

Bei der Verdffentlichung von »Outpost« wurden die
hohen Erwartungen arg erschiittert: Viele spieleri-
schen Details, die Sierra im Handbuch noch aus-
fihrlich beschreibt, sind schlichtweg entfallen. Die
Kaufer werden jefzt auf eine demndichst erschei-
nende »Upgrade-Disk« vertrostet. MuB das sein?
PC Player-Redakteur Jérg Langer diskutierte mit
Outpost-Designer Bruce Balfour.

EGLTH Bruce, immer mehr Computerspiele sind
voller Fehler, wenn sie veroffentlicht werden. Es heifit
zwar, daf hundertprozentig fehlerfreie Programme
gar nicht mglich sind, aber gerade fiir den Kaufer
ist es sehr dirgerlich, ein gekauftes Programm erst
durch Patches lauffhig zu bekommen.

Das trifft fiir viele Spiele zv. Ein Grund
dafiir ist die unterschiedliche Hardware beim Kun-
den: Es st fast unmaglich, fehlerfreie Programme fiir
eine solche Vielfalt an Systemen zu ent-
wickeln. Wir haben mit dem Testen
von Qutpost sechs Monate vor
der Versffentichung ange-
fangen und ich glaube, daf
es sehr wenige Fehler ent-

hil.

IGLTH Also, logische
Fehler kann ich zuhauf ent-
decken: Schijler sterben lieber,
als dafB sie lebenserhaltende
Systeme bedienen. Man rigt mich
wegen Stromausfallen und weil ich die Nah-
rungsversorgung der Kolonie vernachléissige - dabei
habe ich gerade erst den »Seed Lander« auf dem
Ploneten abgesetzt. Séuglinge pflanzen sich munter
fort, und bei einer verbliebenen Bevélkerung von
zwei Siedlern werde ich noch zum Zeitungsinterview
geladen.

ELIIEY Ich kannte viele Studenten, die lieber

gestorben waren, cls mit dem Lernen aufzuhdren,

20

J? HALBES SPIEL

aber das hat nichts mit Outpost zu tun.
Die Kolonisten sichern sich durch hochentwickelte
Technik das Uberleben in einer feindlichen Umge-
bung. Den Umgang mit der Technik miissen Sie aber
ersimal beigebracht bekommen. Wiirdest Du Dich
der Herzoperation durch einen Zwélfichrigen unter-
zighen? Wenn die Kolonisten verhungern, sterben
zundchst die Alten, so da die Jungen Uberleben
kénnen. Da der Zeitungsmacher der letzte isf, der
die Kolonie verlaBt, kann er Dich natirlich intervie-
wen. Daf3 Du per News den Fehlschlag Deiner Kolo-
nie mitgefeilt bekommst, mag zwar nicht ganz rea-
listisch sein, aber es macht Outpost spielbarer.
FGLTR Do wir gerode beim Nachwuchs sind: Im
»Readmet-File zu Outpost schreibst Du, daf} es an
der Zeit war, Dein elekironisches Kind aus dem elter-
lichen Haus zu werfen. Glaubst Du wirklich, dof
Ovipost schon serwachsen ist?
Ja, das glaube ich. Es stimmt allerdings,
dafd wir krifisiert wurden, weil wir das Spiel ohne
einige Features verdffentlicht haben, die dafiir
gedacht waren, aber diese waren groftenteils kos-
metischer Nafur. Da
fures enworie? hat, werden wir sie dllen registrierten
Benutzem zur Verfigung stellen, und zwar voll-
kommen kostenlos. Das Upgrode wird in efwa 3
Monaten erhalflich sein.
EGLTE Schon Monate vor der Versffentlichung gab
es Anzeigen und Previews zu Outpost, Wochen vor-
hererschieninden USA der »Official Stra-
tegy Guide«. Wurde der Druck auf
Dein Team zu gro, oder mufte
Sierra aus finanziellen Griin-
den raus mit dem Spiel?
Der Strategie-
fohrer wurde nichtvon Sier-
ra herausgebracht, son-

demn von Prima Publishing,
nach deren Zeit-
plan. Der einzi-
ge Faktor in
unserer  Ent-
scheidung, Out-
post zu verdf-
fentlichen, war

ten Outpost wichtige
Spielelemente fehlen.

folgender: Das Spiel war fertig,

IR ch halie Outpost in der jetzigen Form kei-
nesfalls fiir ferfig. Die Rebellen sind nur dazu gut,
irgendwann zur eigenen Kolonie berzulaufen, und
dabei hinterlassen sie eine vollig verkorkste Sied-

jedoch der Kéiufer diese Fea- -

lung. Es gibt also keine Gegner.

Outpost ist eine strategische Simulation,
die auf NASA-Forschungen basiert. Der Spielinhalf
besteht darin, das Uberleben der Menschheitin einer
feindlichen Umwelt zu sichern. Was die Gegner
anbelangt: Wir hétten gefdhrliche, blutsaugende
Aliens einbauen kénnen. Aber ich versichere Dir,
daf dies dann nichts mehr mit dem momentanen
Forschungsstand zu tun gehabt hiitte, was es da
drauBBen im Al gibt.

m Ich sehe nur, daf es eine Rebellenkolonie
gibt, mit der man rein gar nichts anfongen kann:
keine Auseinandersefzungen, kein Handel, keine
Diplomatie.

Mal ehrlich, fehlen Dir Handel und Diplo-
matie wirklich, oder vermifit Du sie nur, weil sie im
Handbuch erwahnt werden2 Meiner Meinung nach
vermissen die Spieler die nichf enthaltenen, sekun-
daren Elemente nur, weil sie schon vorher davon
wuBen.

BGLTH Man wiirde die meisten der versprochenen
Features auch vermissen, ohne vorher von ihnen
gehdrt zu haben. Ein Beispiel: Meine Minen produ-
zieren Erz, das zum Schmelzofen der Kolonie trans-
portiert werden muB. Da es aber keinerlei herum-
fahrender Wagen oder Ziige gibt, sehe ich nich, ob
und wie das Erz befordert wird. Auch viele andere
Sachen kann ich nicht Uberprifen, z.B., woran meine
Kolonisten eigentlich sterben.

LTI Wenn es je zu dem in Outpost beschrie-
benen Szenario kommen sollte, werden die weni-
gen Uberlebenden der Erde auf ihrem neven Plo-
nefen sicherlich keinen Informationsstand vorfinden,
der sie zu einem netten Hotel schickt. Die Strategie
besfeht ja gerade darin, verschiedene Dinge aus-
zuprobieren und mit der Situation klarzukommen.
FGLTH Auf der Packungsriickseite st ein Bild-
schirmfoto, auf dem Straflen zu sehen sind. Es gibt
aber in Outpost keine StraBen, und auch keine Ein-
schienenbahnen, obwohl sie im Handbuch beschrie-
ben werden. Dort ist auch iber Handel und Diplo-
matie mit anderen Kolonien zu lesen. Nicht zu ver-
gessen die Kinstlichen Intelligenzen mit sich
entwickelnder Personlichkeit, die Standardaufgaben
in den Kolonien tlbernommen hdtten. Auch das fehlt
dlles, und dadurch muf3 der Spieler jede langweili-
ge und zeiraubende Kleinigkeit selbst erledigen.
Und wie schon gesagt, mir fehlt ein Gegner, gegen
den ich mich durchsetzen muf3.

[TITE3 Mit dem Gegner ist es Dir anscheinend
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ser emnst. Dabei gibt es doch einen Gegner: Das
=ndliche Terrain und die Umwelt, die Dich und
Deine Kolonie vernichten wollen. Wirst Du der Her-
ausforderung gewachsen sein, oder Dich als unfahig
=rweisen? Wie schon gesagt, wir werden allen regi-
sirierten Benutzern von Outpost ein kostenloses Upg-
wade zur Verfigung stellen, in dem die ganzen
Sachen drin sind.

Was wir aber nicht ins Upgrade
sacken werden, sind irgendwel-
che groBen grinen Welt-
raummonster mit riesigen
Tentakeln. Oder, wenn Du
=in anderes Beispiel méch-
i=st: Sim City hat auch keine  §
Gegner und st trotzdem
erfolgreich. Anscheinend
sendtigen nicht alle denkenden
Strategiespieler jemanden, auf den sie
schieflen missen.

FLTTR Ich will keine Tentakelmonster, und ich

machte die Rebellen nicht erschiefien, es wiirde mir

schon reichen, sie durch hinterhdltiges Bauen aus-

sizchen zu kénnen. Gut, lof3 uns einfach mal anneh-
men, daf Outpost spielerisch komplett ist. Aber es
st ja trotzdem nicht fertig: Beim Installieren kopiert
sich noch schnell eine »Launch Disk« in das Out-
post-Verzeichnis. Ich weil3, daf} CD und Handbuch
ange vor der Verdffentlichung produziert werden
muBten. Aber in so einem Fall gehdrt ein Aufkleber
auf die Packung: »Vorsicht - Beta-Version!« Oder
zumindest: »Folgende Features fehlen.

Die Launch Disk gob uns die Méglichkeit,
zwei weitere Wochen an dem Spiel zu arbeiten und
= frofzdem noch rechtzeitig zu verdffentlichen. Nie-
mand hat sich bei uns dartber beschwert, daf er
cas Spiel von CD und Floppy installieren muf. Natir-
“ch wird die deutsche Version ohne Diskette aus-
wommen. Wenn jemand nicht mit Outpost zufrieden
= kann er es umtauschen oder die erweiterte und
waikommen kosfenlose Version bekommen.

In Compuserve-Beitrcigen sagen viele Leute,
223 sie nach der Erfohrung mit Outpost kein weite-
w2 Sierra-Spiel mehr unbesehen kaufen werden.
Siaubst Du, daf die verfrihte Verdffentlichung von
Ouinost Sierra geschadet hat?

CLUEY Nofirlich nicht! Outpost ist eine exzel-
&niz, qualitativ hochwertige Strategiesimulation. Die
‘=z, die du beschreibst, sind unsere freven Kun-
c=n, die fast jedes Sierra-Produkt kaufen, weil Sier-
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RS VOLLE GELD?

= wickler. Als Outpost-

ra-Produkte hochklassige Spiele sind. Outpost
erscheint unter dem Sierra-Label, ist aber eine Simu-
lation. Viele Adventure-Spieler haben keine derart
radikale Abwendung von bisherigen Sierra-Spielen
erwartet und machen jetzt ihrer Enticiuschung Luft
Es gibt in Compuserve auch viele positive Beifréige
zu Outpost, aber die schlechten Meldungen reifien
nicht ab, da sie den Leuten, die sie schrei-

ben, mehr Beachtung einbringen.
m Bruce, Du hattest zwar
nicht die Zeit, mit Deinem
Team die erwéhnten Feo-
fures einzubaven, aber Du
| konnfest sie auf den 360 Sei-
fen des Strategy Guide aus-

: fihrich beschrei-
Bruce Balfour arbeitete b ;
bei der NASA, wurde en. War es Dir
dann Schriftsteller und wichﬁger, mitdem

schliefilich Spieleent- Bihonea e

Geld zu verdie-
nen, als Outpost
fertigzustellen?
[ETXIE3Y Diese Frage betrifft sowohl mich, wie auch
den deutschen Kéufer. Laf¥' mich deshalb von zwei
Seiten her antworten. Erstens entstand der Strate-
giefihrer aus dem Originalskript meines Spiels, und
Du weif} selbst, daf3 Skripts oft ein Jahr geschrie-
ben werden, bevor die eigentliche Spielprogram-
mierung beginnt. Zweitens wurde das Buch von
einem groBen Verlag verdffentlicht, und dadurch lag
der RedakfionsschluB gezwungenermafen lange vor
dem Versffentlichungstermin von Outpost.

WGLTEA Du hast viel Zeit in die Entwicklung von Out-
post gesteckt. Fuhlst Du dich bei all den Vorwiirfen
und Debatten, die es jetzt gibt, unfair behandelt?
Es stimmt, dof3 die Erwartungen sehr hoch
waren. Aber warum sollte ich mich von den Debat-
ten unfair behandelt fihlen? Es hat sehr viel mehr
positive als negative Kommentare gegeben. Du wirst
vielleicht tberrascht sein, aber die meisten Spiele-
redakteure, die sich mit Strategieprogrammen aus-
kennen, finden Outpost foll.

Soweit unsere Debatte mit Bruce Balfour. Bitte
beachten Sie in dieser Ausgabe auch den.Test ab
Seite 76. Bei den Outpost-Tips ab Seite 114 finden
Sie einen Kasten, der iber die Umtausch- oder
Updateméglichkeiten in Deutschland informiert,
Wenn Sie sich Outpost gekauft haben, dann schrei-
ben Sie uns bitte: Stimmen Sie Bruce zu oder hal-
ten Sie das Programm fir unausgereift? (lo)

Schépfer verteidigt er
sein Programm als »aus-
gereift und hochklassig«.




